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PRÊT·ES POUR  L’AVENTURE ?
Au hasard des errances ou selon un parcours défini, chaque visite est une nouvelle 
expérience et un regard nouveau sur la ville et son décor quotidien. L'édition 2024 
accorde un maximum de place au jeu avec la lumière et le mouvement. Tout cela dans 
une apparente simplicité qui laisse deviner des développements techniques, 
technologiques et informatiques à s’arracher les cheveux. Cette année, LA CLIC 
transforme la ville en plaine de jeux lumineuse et multiplie les expériences interactives 
dans l’espace public. Jouez dans la nuit, comme un goût de surréalisme à la belge. Jouez à 
la ville, soyez le jeu ! Vous en sortirez transformé et vous ne verrez plus la ville de la même 
façon…

1| BALANÇOIRES par La Clic - La Confluence

Retrouvez les sensations de l’enfance en vous balançant joyeusement. À votre rythme, 
une lumière traçante s’agite et une musique délicate se propage. Vos mouvements de 
va-et-vient poétiques habillent l’espace de la Confluence. Tel un sémaphore dans la 
nuit, cette œuvre invite à la curiosité de tous les points de vue de Namur. 

2| BON REBOND par Superbe - Place Maurice Servais

Sautez aux quatre coins de ce cube géant et déclenchez un son et lumière inédit. La 
force et la rapidité de votre saut déterminent la vitesse et la couleur des bonds et des 
rebonds à travers les tubes lumineux qui tournicotent dans le cube. Dans cette 
installation monumentale, vous vous surprenez à fournir un e�ort digne des plus 
intenses séances de fitness.

 
3| PIXEL GAME par Superbe - Rue des Brasseurs, 100 (Morning Cycles)

Avec PIXEL GAME, vous tentez d’aligner des briques colorées qui descendent de plus en 
plus vite sur l’écran géant. En touchant les quatre zones prévues sur la vitre, vous 
déplacez les briques à gauche, à droite, en haut et vous les faites pivoter. Cette version 
est plus complexe que l’original, avec des formes à cinq pixels et non à quatre. Joueurs 
ou joueuses avertis ou novices intrépides, le jeu s’adresse à tous!

 
4| MUR_MUR par Mélanie De Groote, Matthieu Collard / LA CLIC 
      Quai des Joghiers

D’ordinaire, ce mur sombre passe inaperçu. Il profite de sa mise en lumière éphémère 
pour partager humeurs et réflexions. Son récit animé défile en séquences et se reflète 
dans l'eau. À partir d'animations lumineuses, d'éléments graphiques et textuels, le mur 
se révèle sous vos yeux.

 
5| BLUE WALL par Superbe - Rue Saintraint

BLUE WALL se montre en vitrine comme un reflet des mouvements de la rue. Des 
hublots de sous-marin s'animent et s’éclairent sous l'impulsion de capteurs de distance 

qui détectent vos passages sur le trottoir. Vous êtes plongés dans une ambiance 
aquatique évoquant le sous-marin.

 
6| CASCADE par Waoo - Rue Basse Marcelle

Cette installation lumineuse fait appel à nos souvenirs d’enfant. Conçue à la manière 
d’un circuit de billes géant, CASCADE permet d’observer des balles phosphorescentes 
qui franchissent des obstacles, glissent le long de rails et déclenchent des animations 
sonores ou lumineuses. Parfois, le hasard leur fait prendre d’autres chemins, histoire de 
multiplier les expériences.

   
7| LOVE TESTER par Labo-M / Sébastien Mou�e - Rue de l’Ouvrage, 8b 
    (Chez Jukebox)

Ce testeur d’amour géant se joue au travers d’une vitrine. Testez votre compatibilité en 
posant une main à l’emplacement prévu sur la vitre. Attendez que la machine analyse 
vos flux et l’amour se révèlera peut-être. Inutile de dire que le LOVE TESTER se joue à 
deux. Nous garantissons un verdict totalement objectif et déclinons toute 
responsabilité quant aux résultats du test.

 
8| COLORS par La Clic - Rue Fumal

Ce dispositif interactif plonge la rue Fumal dans un dégradé au goût de chaque visiteur 
et visiteuse. Avec la main gauche, vous choisissez la couleur du début de la rue ; avec la 
main droite, la couleur du fond de la rue. Entre les deux, un gradient se décline (une 
suite de couleurs qui les relie). Toute la rue se pare d’un manteau immersif dans cette 
nouvelle version de COLORS qui inonde l’espace de couleurs.

 
9| SUPER SIMON par Superbe / La Clic - Place du Marché aux Légumes (PDV)

Reconstitution grandeur nature du jouet électronique vedette, la structure déclenche 
une séquence colorée de plus en plus complexe que vous devez reproduire le plus 
rapidement possible en vous plaçant dans la lumière. Chaque séquence est marquée 
par un retour au centre. Jouez seuls ou mieux, en équipe. Gardez votre calme, restez 
concentrés, que les meilleurs gagnent et que tout le monde s’amuse.

CRÉATEURS ET CRÉATRICES DU PARCOURS :
LA CLIC, c’est 4 gars et 1 fille qui ont envie de voir la ville autrement, de l’habiller de 
lumière, de révéler son patrimoine et ses histoires et de jouer avec l’espace public. Réunie 
en 2020 pour la réalisation du premier parcours «  Namur en lumière  », LA CLIC 
rassemble Gaël Bertrand, Matthieu Collard, Mélanie De Groote, Stéphane Delory et 
Gaëtan Libertiaux. Ensemble, ils font converger leurs compétences et les ressources de 
Live 4 Life, de Superbe, de Renfort MDG et de l’ASBL Mad Cat Studio, pour révéler le 
merveilleux qui se cache dans l’environnement et le quotidien.

www.laclic.be - mail : booking@laclic.be - Facebook : www.facebook.com/laclicteam


